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THE NEW ZEALAND STORY Kiwis cannot fly and you are no exception, however, you get around this by 13 THE NEW ZEALAND STORY o I:JU:US" = TULITUSASE TULITUS - TULITUSASE Lisdpisteet
knocking/shooting creatures off their balloons, which you can then commandeer |74 Uusi Seelanti on rauhallinen asumispaikka  jos satut olemaan kiivi ja asut ppaimistd Tason lopputason lisdpisteet = 500 x jaljelld oleva aika
Negiealandis-a peacefulplace toliveifyouirea KIWl. particularly Inithe and take to the skies! Surprisingly, kiwis cannot breathe underwater either, soyou [ | Aucklanidin eldintarhassa - Tiki Kiivi el niin onnellisena kuin kiivin on Z - Vasen Vasen 1 lisépisteet = x 1000
Auckland Zoo - Tiki is as happy as can be .. must be careful if you go swimming. Your oxygen level is shown on screen, so 7| mahdollista eld, kunnes X = Oikea Oikea s
Trouble turns up in the guise of a psychotic walrus who has an enormous appetite make sure you don't drown! | Ongelmat allavat psykoottisen Mursun mudossa. jonka erityisend kulinaarisena ! = Hyppaa Yiss ppitaso
for fresh Kiwi and kidnaps Tiki and his relatives to stock the larder! Shooting water from your mouth replenishes oxygen and can be used to potyour [ j{ Nautintona on tuore kiivi ja joka kidnappaa Tikin ja tamén sukulaiset RETURN = Tulitus Tulitus Osoittaa, kuinka paljon happea Tikilld on kéytéssaan veden alla
] i K
The walrus hides his captives around the island in 20 hazardous locations but our adversaries. |7y ruokavarastonsa téydennykseksi. O Tutka

hero escapes and sets about rescuing his buddies.

Watch the feathers fly as Tiki executes his plan, for the walrus has some very
strange companions and they e out for blood.

LOADING

Position the cassette in your Commodore recorder with the printed side upwards
and make sure that it is rewound to the beginning. Ensure that all the leads are
connected. Press the SHIFT key and the RUN/STOP key simultaneously. Follow the
screen instructions — PRESS PLAY ON TAPE. This program will then load
automatically. For C128 loading, type GO 64 (RETURN), then follow C64 instruction.
DISK

Select 64 mode. Turn on the disk drive insert the program into the drive with the
label facing upwards, type LOAD “*",8,1 (RETURN) the introductory screen will
appear and the program will then load automatically.

NOTE: This game loads in a number of parts; follow on-screen instructions.

CONTROLS

Tiki can be controlled by joystick in Port 2 or by Keyboard

JOYSTICK On Ground
Jump
.
Move left — Move right
v
Nothing
FIRE = FIRE WEAPON
On Balloon
Up
»
Move left s bl iy Move right
v
Get off balloon
FIRE = FIRE WEAPON
KEYBOARD
On Ground
Z = LEFT
X RIGHT
= jump
RETURN = FIRE
On Balloon
z LEFT
X RIGHT
!» up
RETURN = FIRE
SPACE = GET OFF BALLOON

GAMEPLAY

You control Tiki the Kiwi in his search for the release of his kidnapped friends.
Initially, you are armed with just a bow and arrow, but occasionally, when you kill
an . they may drop an item which you can retrieve and use yourself. There
are many different types of items which you must discover yourself, but they vary
from extra weapons to temporary invulnerability pills.

In the earlier levels, you will be shown arrows on the background which indicate
the direction you must go to release the captive Kiwi on that level, but beware, on
certain stages, releasing your friend alerts the Big Guardian Creature of that level,
and you must first find a way of defeating it before progressing to the next level.
Hint: you must allow yourself to be swallowed by the Whale so you can destroy
him from the inside!

Because the various lairs of the Walrus are so well guarded, we cannot brief you
further. Your techniques will develop as you play the game and each new level
presents new, frantic and more original challenges!

“Note — make sure you do not waste time sightseeing as you have a limited period.
to complete each level.

STATUS & SCORING

Baddies on floor . 100 points
Baddies on balloons . 200 points
L G 2, . . v s B . s e e e . 1000 points.

Collecting fruit

Bonus

End level bonus = 500 x time remaining
End stage bonus = stage x 1000
Oxygen level

ranges from 300 — 600 points

Shows how much oxygen Tiki has left when under water

Radar

Shows how close Tiki s to rescuing the chick on level

Extend

Building up “EXTEND" by collecting the letters gives an extra life
Time left

Shows how much time is left to complete level

HINTS & TIPS

*  When in water, oxygen can be replenished by raising Tiki's head above the
water — then  spit by pressing fire if you want to gain oxygen quickly.

*+  Steal balloons by jumping on them while the baddie is still on, pushing him
off.

b After a lot of practice, playing skills can be improved considerably.

*  Use the duck balloon when you need speed.

THE NEW ZEALAND STORY

Its program code, graphic representation and artwork are the copyright of Ocean
Software Limited and may not be reproduced, stored, hired or broadcast in any
form whatsoever without the written permission of Ocean Software Limited. All
rights reserved worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND
MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALITY STANDARDS. PLEASE READ
CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

If for any reason you have difficulty in running the program and believe that the
product is defective, please return is direct to:

Mr Yates, Ocean Software Limited, 6 Central Street, Manchester M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply an immediate
replacement if we find a fault. If we cannot find a fault the product will be returned
to you at no charge. Please note that this does not affect your statutory rights.
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Coding by Richard Palmer
Graphics by Stephen Wahid

Music converted by Jonathan Dunn
Produced by D.C.Ward

©1989 Ocean Software

Licensed from GTaito Corp. 1988
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/3 Mursu kiitkee vankinsa ympdri asumaansa saarta 20 erilaiseen, vaaralliseen
1) paikkaan, mutta Tiki pédsee ja aloittaa toverei

| pelastustoimet.

Hayhenet pollya:
seuralaisia, jotka el

kun Tiki ryhtyy toimeen, silld Mursulla on todella omalaatuisia
tunne armoa.

4 LATAUS

Aseta kasetti Commadore-nauhuriin niin, ettd se puoli. jolla on painettua teksid, on
yIGspéin ja varmista, ettd se on kelattu alkuun. Varmista myds, ettd kaikki johdot on
kytketty. Paina samanaikaisesti ndppaimia SHIFT ja RUN/STOP. Seuraa sen jilkeen
nédytdn antamia ohjeita — PAINA ALAS NAUHURIN NAPPAIN PLAY. Talldin tama
ohjelma latautuu automaattisesti. C128:n ollessa kysymyksessd lataustyyppind on

/.
R’ GO 64 (RETURN). Seuraa sen jilkeen C64:n ohjeita
-1 LEVY
Il Valitse 64-tila. Kytke levyasema pédlle ja aseta ohjelma levyasemaan, niin ettd sen
2 otsikkopuoli on yldspdin. Kirjoita sen jdlkeen LOAD “*",8,1 (RETURN).
Johdantondytd ilmestyy kuvaruutuun ja ohjelma latautuu sen jdlkeen

automaattisesti

o HUOM.: Tami peli latautuu useassa osassa. Seuraa ndytdn antamia ohjeita.
-| OHJAIMET
1| Tikia voidaan ohjata kdyttamall joystickid portissa 2 tai nappdimistsn avulla.
N

PELIN KULKU

Tehtévéndsi on ohjata Tiki Kiivin tamén yrityksissd vapauttaa ki
ystévénsa. Aluksi aseEnasi ovat ainoastaa jousipyssy. mutta onnistuessasi
tuhoamaan viholiisia sinun on mahdollista saada kiyttodsi naiden aseistus. Sinun
on itsesi Idydettavd ko. aseeet, jotka
pillereihin.

Kiivit eivét pysty lentiméin sen paremmin kuin sind itsekan, mutta sinun on
mahdollista tydntad/ampua erilaisia otuksia ndiden imapalloilta, jotka sind
vuorostasi voit ottaa haltuusi ja lenndttéa taivaisiin! Ihme kyll Kiivit eivat pysty
mydskadn hengittiméin veden alla, joten sinun on varottava uimista. Happitasosi
nakyy ndytdsti, joten pid varasi ettet padse hukkumaan!

Veden puhaltaminen suustasi auttaa korvaamaan happitarvettasi ja voit kayttaa siti
myds keinona vihollistesi ammuntaant

Alkutasoilla ndet taustalla nuolia, jotka osoittavat suunnan, jota kohti sinun on
kuljettava kyseiselle tasolle kidnapatun kiivin vapauttamiseksi, mutta ole varuillasi,

Kkoska tietyilli tasoilla ystavasi vapauttaminen halyttéd kyseisen tason jdttivartijan, ja

sinun on kyettava tuo otus ennen tasolle. Vihje:
sinun on annettava valaan nielaista itsesi padstaksesi tuhoamaan sen sisalta pain!
Koska Hylkeen eri kitkdpaikat ovat hyvin peiteltyjd emme pysty antamaan sinulle
enmpa tietoja. Teknilkkasi kehittyy pelin kulun edistyessd, ja kukin uusi taso tulee
tuomaan mukanaan uusia, jannittivid ja toinen toistaan erikoisempia haasteita!

Osoittaa, kuinka lahella Tiki on ystévans pelastamista kyseiselld tasolla
EXTEND

Kokoamalla sanan “EXTEND" kirjaimet saat palkkioksi ylimadréisen elimén.
Jaljelld oleva aika

Osoittaa, kuinka paljon aikaa on jaljelli kyseisen tason suorittamiseen

NEUVOJA JA VIHJEITA

Ollessasi vedessd happimadrad voidaan iisitd nopeasti nostamalla Tikin paa
veden ylipuolelle - jos haluat nopeuttaa hapen saantia sylkdise vettd suustasi
tulitusta painamalla.

** Varasta ilmapallot hyppaamalla niiden padlle ja sysdisemalla vihollinen pois.
*  Pelitaitoa voidaan kehittdd huomattavasti harjoittelemalla jatkuvasti
Kéytd ankkapalloa, kun tarvitset nopeutta.
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Ohjelman tunnukset, graafiset esitykset ja suunnittelu ovat Ocean Software Limited
-yhtién yksinoikeuksia eika niitd saa kopioida, varastoida, vuokrata tai esit¥
julkisesti missdén muodossa ilman Ocean Software Limited -yhtidlta saatua

'/ CARICAMENTO

4 Mettete la cassetta nel registratore Commodore con la parte scritta rivolta verso
Y Ialto e riavvolgetela fino all'inizio, controllando che tutti i fili siano collegati

'Z) correttamente. Seguite le istruzioni a video - PREMETE PLAY SUL REGISTRATORE.

L2
| 1l programma si carichera automaticamente. Per il C128, digitate GO 64 (RETURN),
V1 poi seguite le istruzioni per il C64.

.
\ ~| pisco

Selezionate il modo 64. Accendete I'unita a disce serite il programma nell'unita
con I'etichetta rivolta verso I'alto e digitate “LOAD"*"8, 1 (RETURN) si presenta a
video la videata di i i eil si carica

NOTA: Questo gioco si carica in piu parti; seguite le istruzioni a video

CONTROLLI

Potrete controllare Tiki inserendo il joystick in Port 2, o con la tastiera
Joystick

Percorso su terreno Percorso su pallone

ale
Salto £

. 4.

A
g T ™ 4 sinistra

sinistra destra destra

v v

F Scende dal
i pallone

danno una momentanea invulnerabilita ma dovrete scoprirli da soli.

1 Kiwi non sanno volare e voi non fate eccezione, ad ogni modo supererete
quest'ostacolo tirando giii | vostri nemici dai loro palloni aerostatici, con spinte o
sparando. Portrete allora i irvene e salire in cielo! i
Kiwi non possono neppure respirare sott'acqua, quindi state attenti se decidete di
nuotare: sullo schermo compare un indicatore di ossigeno, cercate di non affogare!

Sprizzando acqua dalla bocca recuperarete ossigeno e potrete anche sferrare un
colpo ai vostri avversari.

Nei primi livelli, delle freccie sullo sfondo vi indicheranno la direzione da prendere
per liebrare il kiwi tenuto in quel livello. perd che
in certe fasi di gioco, nel liberare il vostro amico richiamarete la Grande Creatura
Guardiana di quel livello e dovrete trovare il modo di vincerla prima di proseguire
al successivo. Suggerimento: Dovrete lasciarvi ingoiare dalla Balena per poterla
distruggere dall'interno,

Siccome le varie tane del Tricheco sono cosi ben custodite, non possiamo darvi
altre informazioni. Le vostre tecniche si perfezioneranno nel gioco, che a ogni
nuovo livello presente nuove e difficili sfide, sempre pi originali.

Nota: cercate di non perdere tempo in visite “turistiche”, dto che il tempo
assegnatovi per completare ciascun livello & limitato.

PUNTEGGIO

Cativiatera . . ... ... 00Eeis SR 100 punt
Cattivisupalionl : . . . . . SUEEEEEE S& . .. 200 punt
©ggettoraccolto . . . . . . LI . 1000 punti

IO . . o . . . . o o PENRECRCTER |

varia da 300 a 600 punti

Tempo rimasto

Indica quanto tempo rimane per completare il livello

SUGGERIMIENTI E CONSIGLI

Quando & sottacqua Tiki pud fare il pieno di ossigeno uscendo dall'acaqua con
la testa: schizzate acqua premendo il pulsante di tiro per prendere ossigeno in
fretta.

*  Impadronitevi del pallone del cattivo saltandoci su e spigendo gid lui.

*  Conlapratica, le vostre tecniche di gioco miglioreranno notevolamente
Usate il pallone a forma di antra quando avete bisogno di prendere velocita.

THE NEW ZEALAND STORY

1 codice di la graficaelle i i sono il
copyright di Ocean Software Limited e non possono essere riprodotti, conservati,
presi a nolo o trasmessi in nessuna forma senza il permesso per iscritto di Ocean
Software Limited. Tutti i diritti sono riservati in tutto il mondo.

RICONOSCIMENTI

Programmazione di Richard Palmer
Grafica di Stephen Wahid

Musica di Jonathan Dunn

Prodotto da D.C.Ward

©1989 Ocean Software
Autorizzato da ©Taito Corp. 1988

.| kirjallista lupaa. Yksinoikeudet pidatetadn kautta maailman.
Joystick : . . . d
\ fegiaia Huom.: Varmista, ett et tuhlaa aikaasi ndkdalojen katseluun, koska kullakin
V3 Maassa 305 tasolla kiytdssd oleva aika on rajoitettu. TEKIJAT )
I Hyppia
i + STATUS JA TULOKSET Tunnukset: Richard Paimer
; ; 3 Grafiikka: Stephen Wahid
Siirry b Siiry simy 4 Siirry Lattiatasolla olevat viholliset . . . 100 pistetta Musiikin sovellutus: Jonathan Dunn
vasemmalle oikealle vasemmalle oikealle limapalloissa olevat viholliset . 200 pistettd Tuottaja: D € Ward
Esineiden kerddminen i . . .1000 pistettd ©1989 Ocean Software 5
Y Hedelman keruu vaihtelee VAIIIA .. . .. .. ......... 300 - 600 pistetti Lisenssin antaja GTaito Corp. 1988
Ei mitddn iimapallosta
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TIRO = aprire il fuoco TIRO = aprire il fuoco Premi -
N
|
-1 THE NEW ZEALAND STORY Tastiera Premio di fini livello = 500 x tempo non utilizzato
< ; ant
,1| LaNuova Zelanda & un bel posto per vivere per un KIWI, soprattutto lo & lo zoo di )Z( P ;‘nls"ﬂ )Z( = ;'2!?"6 Premio di fini fase = fase x 1000
< t = Destra = Destra L
~/\\ Aukland. Tiki & fehclss\m(‘)... e S T FIkgd Indicatore Ossigeno
ivano i guai vrotico dall'appetito :
. 2ol aual, sotto e spoglle 3l un ticherco nevrol b ’ RETURN = Tiro RETURN = Tiro Indica quanto ossigeno rimane a Tiki quando & sottacqua
A insaziabile che va matto per kiwi freschi e rapisce Tiki e i suoi amici per riofmire la SPAZIO ire o1Seane dal Pallas
J suadispensal Radar
Bt I e 3 ESECUZIONE DEL GIOCO
<] "Tricheco nasconde | prigionierl in 20 divers! puntl pericolosi dell'isola, ma i Controllerete Tiki il Kiwi nel suo tentativo di liberare gli amicl fatti prigionieri. Per Mostra quando Tiki sia vicino a liberare il suo amico prigioniero in quel livello. b
[¥7  nostro eroe riesce a scappare € parte alla ricerca dei suol amici dallberare. cominciare sarete armati solamente dii arco e frecce: a volte perd, quando Extend >
'] Guardate quante piume volano nell’aria mentre Tiki mette in atto il suo piano; il ucciderete un nemico, questi lascera cadere un oggeto che voi potrete raccogliete g
| Tricheco ha dei compagni molto strani e pronti a tutto e usare. Ci sono molti tipi diversi di oggeti, da armi potentissime a pillole che Formando la parola “EXTEND” con le lettere raccolte si vincera una vita in piu.
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Neuseeland ist ein schdner Platz zum Leben — fiir einen Kiwi, besonders im Zoo [ o
La Nouvelle Zélande est un endroit ou il est particulierement plaisant de vivre — si Aux premiers niveaux, des fleches sur le fond vous indiqueront la direction a s:uv re von Auckland. Tiki ist dort vollkommen gliicklich... 47 d
vous étes un KIWI, surtout si vous habitez au Zoo d'Auckland — Tiki est des plus z‘}l‘f’ ’e'3<h:' le Kiwi Pf_lsolﬂrrller al czmvsaucmm‘s anz:u;)ln a cedrlalns r;lveaux; a Der Frieden st dahin, als ein psychotisches WalroB auftaucht, das einen enormen [/, U
heureux qui soit ... €livrance de Y ot g e Tl Ut e R T T VR Appetit auf frische Kiwi hat. Tiki und seine Verwanditschaft werden zum Auffiillen A —
devez d'abord trouver un moyen de le vaincre avant de passer au niveau suivant. A & A
der Speisekammer gefangen! < v
. i A : e p* i " 3 s )
:\:?:: t:ll:lrece au?:::::e;ri‘:‘: et .'ify;ihil'qﬁ z :::S:eiiru: r:p:larelt: :n fonselll_ Vous devez d'abord vous laisser avaler par la Baleine afin de la détruire DaaMalioBeisieekiaaine Gelingentn an 20.aLder InselveatpiEnEREt LTI | q
s 2 mang:” i PP 3 P p! le 'interieurl Orten. Doch unser Held kann entkommen und will seine Freunde befreien. - N
g ) : " e 7
= d'“é’:“‘s ’e":'feio““ plr_!oque 5°“l'é‘me"';“":?’e"s b\‘;"s %:;::? bl Dabei werden die Fetzen fliegen, denn das Walrof hat einige sehr starke i) N
a5 VoL O L P DL 1S TAIEs: VO 3k O Verbiindete und die fackeln nicht lang - die wollen Blut sehen! e 7!
Le morse cache ses prisonniers autour de I'ile dans vingt endiroits dangereux, mais fur et a mesure que vous jouez et chaque nouveau niveau vous offre des défis e 4
notre héros parvient a s'échapper et il va tenter de délivrer ses copains. neufs, fous et encore plus originaux! o E
" . = Y
Tiki met son plan & exécution et vous allez voir les plumes voler car le morse a de. * Attention — Ne perdez pas votre temps a admirer le paysage car vous ne LADEANWEISUNGEN /! 2 )
trés étranges compagnons, assolffés de sang. disposez que d'un temps limité pour terminer chaque niveau. \/ 7.
STATUT ET SCORE Legen Sie die Kassette mit der bedruckten Seite nach oben in Ihren ‘, B K¢
CHARGEMEN Commodore-Recorder. Achten Sie darauf, dab die Kassette ganz zuriickgespult ist [/ I~
Méchants st le=al {00 points \=-| und das alle Verbindungskabel ordnungsgema angeschlossen sind. Driicken Sie | ) t
Placez la cassette dans votre magnétophone Commodore, coté imprimé vers le Méch i 7| die SHIFT- und die RUN/STOP-Tasten gleichzeitig. Danach befolgen Sie die W] P
ints dans des ballons200 points | i 5 >
haut et vérifiez qu'elle est i que tous les ey byt «| Bildschirmanweisung “PRESS PLAY ON TAPE" (PLAY-Taste des Recorders driicken). |/ | 1<)
fils sont connectes. Appuyez simultanément sur la touche SHIFT et sur la touche Collecte d'¢iéments1000 points 7 | Das Programm wird automatisch gelacien. Beim C128 geben Sie GO 64 ein und 3. &
RUN/STOP. Suivez les instructions affichées a I'écran — APPUYEZ SUR PLAY SUR LE Collecte de fruits se situeentre 300 et 600 points | driicken anschlieBend die RETURN-Taste. Danach verfahren Sie, wie fiir den C64 ~3 1
MAGNETOPHONE. Ce se chargera i Pour le Bonils 1| beschrieben. 74 9 \
chargement du C128, tapez GO 64(RETURN), puis suivez les instructions du C64. p 7y g -
DISQUE Bonus de fin de niveau = 500 x temps restant /’"‘1 DISKETTE ) 0 : >
WA Bonus de fin de stade = stade x 1000 {4 L~ B I~
Sélectionnez mode 64. Mettez le lecteur de disquette sur la position marche. 5 b Ko e g e 3 = 1
Fiaes 1o o e LA tie s llaber vers le haut. tapes TOAD Faiiat Niveau d’oxygéne 11 Schalten Sie in den Gder-Modus. Schalten Sie die Diskettenstation an, legen Sie die [~ S v o
(RETURN), I'écran d'introduction apparaitra et le jeu se chargera automatiquement Affiche la quantité d'oxygene restant a Tiki quand il est sous I'eau e 1) obed ein und tippen dann LCEREE i1, acfolgagtya) 4 -
3 Pp: j g iq . q y g 9 3 “'/ von RETURN. Nun erscheint das Titelbild und das Spiel wird automatisch geladen. ~ & :
ATTENTION. Le chargement s'effectue en un certain nombre de parties, suivez les Radar < N Y \
instructions & I'écran. b e p % J d
Indique & quel point Tiki est proche de délivrer le poussin a ce niveau. [/ | Beachten Sie bitte, daB das Spiel in mehreren Teilen geladen wird. Befolgen Sie die [+ ! Y
COMMANDES g 3 "\ Standardanweisungen fiir den C64 und achten Sie auf die Bildschirmhinweise. s 7y N
Extend N o B I
£ Ghis : = ,.) - o
Tiki peut étre controlé par I'intermédiaire du levier branché au Port 2 ou du clavier. L'accumulation accrue en collectant les lettres du mot “EXTEND” accorde une vie. |7 1 \ U] — Eg—l E R
supplémentaire. B! - N FRANCAIS DEUTSCH_ITALIANG _SUO} A
< T R AT A R S R A AT KA R TR A AT, 5 im0 INSVINT LN AN I 2 A= SN 22 L0
< 4
: I Mit dem AbschieBen von Wasser aus Ihrem Mund fiillen Sie Ihren Saverstoffvorrat 5
<] Joystick TIPS UND TRICKS ;
LEVIER P e Temps restant 7 Joy: Am Boden Im Ballon wieder auf und bekgmpfen gleichzeitig Ihre Gegner. A
e =7 Indique la quantité de temps restant pour terminer le niveau. <A S AR In den ersten Splelstufen zelgen hrien Pfelle Im Hintergrund die Richtligiaii/i did Beim Schwimmen wird der Sauerstoffvorrat aufgefiillt, wenn Tikis Kopf aus dem E
CONSEILS UTILES 4 ‘ Sle gehen missen, um die gefangenen Kiwis zu befrelen. Doch Vorsicht— Wasser ragt. Driicken Sie dann auf den Feuerknopf, spuckt Tiki einen Wasserstrahl [ <
T t -/ manchmal alarmiert das Befreien Ihrer Freunde die groBe Wchter-Kreatur des aus, wobei erheblich mehr Sauerstoff aufgenommen wird. -
I D¢ 5 N " 3 i i i i \
D"\’/::::;‘“"‘ ik Lk g *  Une fois dans I'eau, vous pouvez faire remonter le niveau d'oxygene en sY  Nachlinks «——— » NachRechts  NachLinks {——— Nach Rechts Abschnittes und Sie miissen diesen Gegner besiegen, bevor Sie zum nichsten ﬁ.um Kape(m[‘ier R e Sie higen-Lsteln Gegneran Bord, wird erdabel. "I
o s prwied droite élevant la téte de Tiki hors de I'eau — puis crachez en appuyant sur feu sivous  F 1 Abschnitt vorriicken. Ein Tip: Lassen Sie sich vom WalroB verspeisen, damit Sie es e =
! voulez obtenir de I'oxygene rapidement. S l il e S Haben Sie geniigend Ubung, kénnen Sie die Spielstarke erhhen. N
g ! N
el g G *  Emparez-vous des ballons en sautant dedans tandis que le méchant s'y trouve [ /| Keine Aktion Aus dem Ballon aussteigen Weil die verschiedenen Lager des Walrosses so gut bewacht sind, kénnen wir Benutzen Sle dig,Enten Ballons, wenn Sie schnell fllegen mssen. N
encore et en poussant celui-ci par-dessus bord. A B R e i anoabte iarn Eeuetknon S ilaEiE e Ihnen keine weiteren Einzelheiten geben. Ihr Geschick wird sich im Laufe des Spiels THE NEW ZEALAND STORY <
FEU = TIR ARME FEU = TIR ARME *  Une pratique trés importante vous permettra de vous améliorer 38 verbessern und jeder Abschnitt bringt neue, iberraschende und originellere (s
considérablement. | STEUERUNG Aufgaben fiir Sie. P grafische D und Gestaltung 9
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